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AnropuvTam ca UMKANYHOM CTPYKTYPOM
JefaH oa cnoxkeHUx 06anKa anropuTMa je anropuTam ca LMKJANYHOM CTPYKTYPOM.

OBaKaB aNropmuTam ce KOpUCTU Kaaa je HeOMNXOAHO BULLE NMyTa peann3oBaTh UCTK Kod. KonrKo nyTa he ce peannM3oBat UCTK
KOZ, 3aBUCK 04, BPCTE NMET/be Koja ce KOPUCTU Y aNropuUTmy.
Mpumep 1: Mcnncatn Ha ekpaHy cse uene bpojese namehy O u 5

( Main |

L J

Integer brojac

brojac=0to 5

Dane L )

End

Y anroputTmy ce KOpMUCTM CaMo jefHa NPOMeEHUBA U TO je NpomerbuBa brojac.

Y 3aaaTky je aedpuHUcaHO ga ce nocmaTpa oncer BpegHocTy usmehy 0 u 5.

Mpunnkom geduHucara enemeHta FOR PETLIA geduHuLe ce npomerunBa, CTapTHA BPEAHOCT, KOHa4yHa BPeAHOCT U KopakK
no Kojem he ce npenasunTtu ca jeaHe BpegHOCTU Ha APYry YHyTap AaTor oncera.

MpomersunBa brojac y ceakom uunycy gobuja HoBy BpeAHOCT Koja je AeduHUcaHa y oncery.

3a cBaKM uMKAyC (UTepaumja) peanunsyje ce oHaj e1leMeHT Koju je aeduHucaH y rpaHm Next.

Y npumepy To je enemeHT IZLAZ Koju camo npuKasyje TpeHyTHy BpeaHOCT NpomerbmBee brojac.

Mo andonTy, nogpasymesa ce Aa je BpeLHOCT KOpaKa 1, na ce To U HeNpuKasyje Kao BpegHOCT yHyTap enemeHTa FOR PETLIA.
AKO ce NpomeHM BpeHOCT 3a Kopak Ha 6uio Kojy apyry BpegHocT, oHaa he ce To M BUAeTU Ha enemeHTy FOR PETLIA.
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Mpumep 2: Ucnmcati camo napHe 6pojese nsmehy 0 n 10

( Main ]

h J

Integer brojac

Mext
brojac=01o0 10 step 2

Daone L ]

End

Mpumep 3: CabpaTn cBe 6pojese nsmehy 0 1 5 1 npuKasaTu pesyntaTt

Integer brojac

!

Integer zhir

!

zhir=0

brojac=0t05

Done kL J
zbir = zbir + brojac

“Zbir je jednak " &zbir
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Mpumep 4: UcnnucmeaTn BpojeBe Koje KOPUCHUK YHOCK CBE A0K He yHece 6poj 0.

Main

Integer broj

"Uneti nov broj: ©

True

broj==0

F 3
False -

/ "Unet je broj " &broj \

“Uneti nov broj. ™

k4

"Posto je unet broj 0, kraj
programa.”

End

M3 anjarpama ToKa ce Buam aa ce y enemeHty WHILE PETLIA ncnutyje ycnos broj <> 0. AKo je ycnoB UcnyreH, U3BpLuUasa ce
HW3 efleMeHTa Koju cy y True rpaHun. Taj HU3 enemeHaTa he ce U3BpLUIABATK CBE LOK KOPUCHWMK He yHece 6poj 0 unme Buwe
Hehe 6UTK UcNyHEH YCOoB.
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3apatak 009: Kpeupatbe anroputma Sifra
Kopuwherem anankaumnje FLOWGORITHM KpeupaTtu anroputam y ob6amKy anjarpama TOKa KOjuU KOPUCHUKY He AonywiTa
M3/1a3akK 13 NeT/be CBe 0K He yHece oarosapajyhy TekctyanHy wuopy.

3agartak 010: Kpenpame anroputma Parni
PeannsoBaTv npumep 2 Ha Apyrayumju HauumH, Kopuwherem Kopaka 1.

3apatak 011: Kpenpatrbe anroputma Trojke
Y oncery nsmehy 10 1 20, cabpaTtu cBe bpojeBe Koju cy Ae/bMBK ca 3.

3agaum 1 nuTama 3a yrephusare 3Hamwa: lposekbaTn cneaehe 3agatke:
1) Cabpatu cBe 6pojese y oncery nsmehy 100 1 200 Koju cy aesbusm ca 5.
2) MpwuKasaTi Ha eKpaHy camo OHe bpojeBe Koje YHOCK KOPUCHUMK a Koju cy aesbueu ca 4. AKo 6poj Huje aeswms ca 4
NPWKa3aTh NOPYKY M 3aBPLUNTM NPOrpam
3) KopwucHuk yHocu aga uena 6poja. Cabpatu cee 6pojese namehy Ta asa 6poja.
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